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Soluciones integrales
para la gestion de edificios.
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2 Gestion de las propiedades: valoracion de las propiedades arrendadas, contratos
de alquiler, presupuestos y control de costes.

© Gestion de espacios: usos, disponibilidad y localizacion de espacios.

> Gestion de mobiliario y de equipamientos: traslados, amortizaciones, evaluacion
del estado fisico.

= Mantenimiento de edificios: ordenes de trabajo, personal de mantenimiento,
planificacion y control de trabajos.
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SUMario 4

Funcion y estética arquitectonica

La arquitectura de los tiempos pasados ayuda a comprender
de donde venimos y quizas hacia donde vamos. Desde la pri-
mera construccion, el hombre buscaba preservar un espacio
propio para diferenciarlo del comun. Esta concepcion de
separacion se repite en las construcciones religiosas como
templos o tumbas mas o0 menos monumentales y en cualquier
otra construccion de caracter civil o militar. Parece ser que
los trabajos que se tomaban en hacer las construcciones mas
grandes, mas lujosas y mas sorprendentes estaban encamina-
dos a dejar testigos de la propia grandeza por encima de la
simple utilidad. Desde que se colocé una piedra sobre otra en
un simple muro, éste, de una manera u otra se convertia en
mensajero de sus constructores. Si hablamos de la funcién de
la arquitectura, debemos dejar atras el prejuicio de despreciar
aquello que sobrepasa la simple utilidad: como ya hemos
visto, sin exceso y sin vanidad no hubiera evolucionado la ar-
quitectura. La construccién de las pirdmides de Egipto o de las
catedrales obedecia a necesidades urgentes de demostrar la
trascendencia del espiritu humano, los castillos, monasterios
y palacios manifestaban necesidad de proteccion, aislamiento
y lujo, pero aun asi continuaban manteniendo la esencia de
la utilidad para sus usuarios.

En nuestros dias, los arquitectos definen la utilidad como
el servicio al hombre aunque tienen muy en cuenta la pre-
servacion y el respeto por la naturaleza. Lejos quedaron las
opuestas corrientes de utilitarismo y esteticismo que desde
América y Europa respectivamente priorizaban la idea de
comodidad una, magnificaba la concepcion estética de las
construcciones la otra y que actuaban ambas sin reparar en
la ecologia. Hoy lo que nos mueve es domesticar la ciudad y
trasladar esta domesticacion al campo pero de manera que
se perciba solamente en el interior de las construcciones, evi-
tando el impacto en el paisaje y usando para ello tecnologias
traidas desde cualquier disciplina del disefio y la construccion.
Nunca antes la arquitectura habia incidido en la naturaleza
con tanta preocupacion por cumplir con las leyes de la fun-
cion y la estética a pesar de que otras leyes, las econémicas,
determinan inexorablemente los proyectos.
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Presentamos la nueva MONOFAb scries. Dos dispositivos, una solucidn.

Para estudiantes de disefio industrial y profesionales, nada iguala el poder ver un disefio 3D en pantalla tomar
vida como un modelo real. Con la nueva impresora 3D monofab ARM-10 y la fresadora 3D SRM-20, ahora puede
integrar las prestaciones que le ofrecen las tecnologias de prototipado répido sustractivo y aditivo, directamente

en su escritorio. La ARM-10 le permite crear rdpidamente prototipos conceptuales extendiendo capas de
material hasta convertirlas en cualquier forma compleja, incluyendo huecos. La SRM-20 permite validar el ajuste

y la funcionalidad mecanizando una amplia gama de materiales de bajo coste. Todo desde Roland, la compafiia

que ha proporcionado la tecnologia 3D para convertir sus ideas en realidad. Desde 1986.
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o El 2WTC es la ultima de las cuatro torres construidas en suelo neoyorquino,
vecinas del Memorial Park 9/11, un complejo erigido para honrar a las victimas
del atentado del 11 de septiembre

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015
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Poco menos de 14 afos después de los ata-
ques que tumbaron las Torres Gemelas de
Nueva York, el plan para reactivar la zona del
World Trade Center ya tiene fondo y forma.
Cuatro torres armoénicamente bautizadas
como One, 2, 3 y 4 WTC son llamadas a
erigirse como tributo a las victimas de la
barbarie, y como memoria de lo que jamas
deberd repetirse.

LA GUINDA DEL PASTEL

EI 200 Greenwich Street, también llamado 2
WTC, es el toque final en el remodelamiento
del World Trade Center, ademas del compo-
nente final en la revitalizacién de la parte
sur de Manhattan (Lower Manhattan).
Situado en el nimero 200 de Greenwich
Street y unido a Church Street hacia el este,
Vesey Street al norte y Fulton Street hacia el
sur, esta torre se erigira hasta 410 metros,
enmarcando el Memorial Park 9/11 “de ma-
nera respetuosa” como ya hacen One WTC,
3WTCand 4 WTC, aseguran los arquitectos
de Bjarke Ingels Group (BIG), responsables
de este proyecto de envergadura.
Previamente adjudicado a Foster and Part-
ners, en diciembre de 2014, BIG puso la
primera piedra de 2 WTC, con el objetivo de
presentarla oficialmente al mundo en 2020.
“Two World Trade es casi como un pueblo
vertical de edificios interconectados dentro
del complejo, que puede ser visto también
como una sola torre. Tiene el mismo tipo de
inclinacion que One World Trade Center, lo
que la coloca de modo paralelo sobre ella”,
sehalan desde BIG.

UNA SORPRENDENTE
MEZCLA DE DOS BARRIOS

El disefio de la 2WTC estd fundamental-
mente inspirado en su contexto urbano en
el punto de encuentro de dos vecindarios
muy diferentes: el distrito financiero con
sus rascacielos contemporaneos y TriBeCa,
la zona neoyorquina que suena a lofts y a
jardines en tejados.

El disefio combina las cualidades Unicas
de ambos, mezclando las alturas con los
edificios bajos, ademas de lo moderno con
lo histérico. Visto desde el Memorial del 11
de Septiembre, el edificio se posa como una
torre tan alta y esbelta como las tres vecinas,
mientras que desde el barrio de TriBeCa es
una serie de terrazas verdes escalonadas.
El edificio se encuentra alineado a lo largo

VERTICAL VILLAGE + MODERN TOWER

2WTC s located between two different neighborhoods of New Yark:
the residential TriBeCa and the corporate Financial District. The
design combines the characteristics of both neighborhoods inte an
architectural hybirid, melding high-rise with low-rise, modern with
histarical.

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015
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del axis de la plaza conocida como "Wedge
of the Light' o ‘Porcién de luz’, que Daniel
Libeskind traz6é en un ambicioso plan para
el World Trade Center. Con él, el arquitecto
quiso mantener las vistas a la St. Paul Chapel
desde el Memorial Park.

SER HOGAR

Este edificio de mas de 80 plantas se
convertird en las oficinas centrales de la
21st Century Fox y de News Corp. Ambas

e

-~
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empresas ocuparan la mitad inferior de la
torre, y albergaran junto a sus companias
subsidiarias a mas de 5.000 trabajadores.
Las necesidades y requisitos de estos medios
de comunicacién estaran concentrados
en siete volimenes separados dentro del
edificio, y disenadas para cada una de las
actividades.

Las plantas superiores, en cambio, se ce-
deran a Silverstain Properties, quienes se
encargaran de su gestion para otros fines

Esta torre se
erigira hastaen 410
metros, enmarcando
el Memorial Park
9/11 “de manera
respetuosa”

2 WTC/ 200 Greenwich Street
Localizacion: Manhattan
Equipo de arquitectos: BIG
Estado: En construccion

Ano de complecién: 2020
Superticie de suelo: 260,000 m2
Altura: 410 m2

Tipo: Comercial

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015
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restaurantes y tiendas, lo que asegurard
la actividad tanto dentro como fuera del
World Trade Center.

El nuevo edificio busca levantarse como el
punto de encuentro de ideas a través de
la mezcla interna de espacios de trabajo,
elementos para el ocio y espacios para
reuniones informales. Las largas escaleras
entre los pisos forman ademés espacios
comunes de doble altura, algo que se
repite en todo el proyecto. Estos espacios
continuos permiten la conectividad entre
los diferentes departamentos y servicios,
que podran incluir pistas de baloncesto y
una via para correr, una cafeteria y varias
salas de proyeccion. Estas plantas de servi-
cios se localizardn de manera que puedan
conectarse directamente hacia los parques
en los tejados. 1

En diciembre de 2014
BIG puso la primera
piedra de 2 WTC, con el
objetivo de presentarla
en 2020
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Un calido verano en Lima
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Pese al exotismo de su nombre, Casa Bora Bora es una residencia en suelo

peruano, cuya esenciabusca evocar la estacion mas calurosa del afio con grandes

espacios exteriores y zonas verdes.

Localizado en el distrito limefo de Asia, aproximadamente
a 100 kildbmetros del centro de la ciudad, esta casa de
playa fue disenada para un uso veraniego, de diciembre
a abril. “Lo que fue determinante en Casa Bora Bora fue
el hecho de que se trataba de una casa de uso temporal y,
por otro lado, que se tenian que aprovechar al maximo las
vistas al océano Pacifico”, explican los arquitectos Nikolas
Bricefio y Jaime Sarmiento, lideres de este proyecto de
tipo privado.

DELaAAALAZ

Simplicidad y encanto fue el pacto que el despacho
2.8x arquitectos sellé con un cliente que buscaba dar
con la casa idénea para sus veranos. Ni grande ni pe-
queno, ni lujo ni austeridad, este hogar combina a la
perfeccién calidez con diseio, ademas de un confort
que se respira por los cuatro costados.

Y es que en un espacio modesto, Casa Bora Bora cuenta
con tres habitaciones —todas ellas equipadas con bafo en-

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015
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suite— ademds de una piscina y una terraza que se extiende en 360°,
lo que la hace plural para cada momento del dia. De este modo, si
en la zona de la piscina descansan unas elegantes tumbonas y som-
brillas sobre un suelo de parqué, una linea de cemento y piedras es
el lateral mas privado de la casa, si bien es un pasillo exterior que
une las &reas de descanso.

EsSPACIOS FLEXIBLES

La propuesta de Casa Bora Bora parti6 de una integracion espacial
plana, pensada para las zonas publicas. Asi, la casa es desde el exterior
un volumen compacto, simple y sin detalles, que simula un prisma
rectangular. El suelo se organiza en secciones que se separan entre
si por puertas correderas de cristal, las que generan una posibilidad
maravillosa, ya que permiten integrar diferentes espacios en uno
solo, y dar sentido asi a un bloque compacto también en el interior
de la casa.

Estos espacios que pueden ser uno solo son la piscina, el salén, el
comedor y la cocina. Ademas, la posicion de cada espacio permite
una vista permanente de la playa y el mar. “Como parte de esta idea
de integracidn —sugieren los arquitectos—, los espacios tienen un uso
flexible en funcion de las actividades tipicas de una casa de playa”.
Es por este motivo que la cocina puede convertirse facilmente en un
bar, asi como la barra de granito en marrén Africa que se encuentra
en el salon.

Las mencionadas puertas correderas de cristal son la clave de este
hogar que se vuelve sofisticado al multiplicar sus opciones espacia-
les. Las puertas pueden esconderse detras de la pared de cemento
cuando se quiera conseguir un solo espacio, o pueden ser unas
generosas puertas-ventanales que Unicamente permitan al bar y el
comedor comunicarse.

oy

.

I

B ——

CASA BORA BORA

Estudio: 2.8x arquitectos (Nikolas Briceiio / Jaime
Sarmiento)

Localizacidn: Playa Bora Bora kilometro 97 Pana-
mericana Sur, Distrito de Asia, Cafhete, Peru

Area del Lote: 250m?

Area Techada: 180m?

Ano de complecién: 2008

Tipo: Privado, residencial

Fotografia: 2.8x arquitectos
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En cualquier caso, esta es una casa espe-
cialmente exterior, como demuestra que
el comedor sea un espacio abierto, parcial-
mente cubierto con un techo entre la cocina
y el saléon. Como si se tratara de una domus
romana, este comedor acttia también como
patio central de la distribucion general, y el
lugar donde sus habitantes se encuentran.

DorMITORIOS

MUY INDEPENDIENTES

Las habitaciones privadas de la casa cuentan
una historia totalmente diferente a las areas
publicas, tan abiertas al mundo exterior. En
este caso, solo el dormitorio principal da al
mar, mientras que los dos restantes miran
a la zona norte de la casa para conseguir

[ %

una mejor iluminacion y ventilacién. “Esta
fue una decision del cliente, ya que prefirié
dar independencia a cada dormitorio en un
estilo informal”, apuntan los responsables
de Casa Bora Bora. Es por ese motivo que
los dormitorios dan a un pasillo lateral del
patio central, que cuenta con una celosia de
madera con puertas independientes delante
de cada habitacion.

El motivo de plantear dos habitaciones
que bien pudieran actuar como pequenos
apartamentos independientes fue precisa-
mente permitir al invitado o a los hijos del
cliente contar con espacios auténomos.
“Buscabamos unos dormitorios que permi-
tieran un libre movimiento, entrar y salir de
la habitacidn sin necesitar pasar por otras

ELEVACIONES _ VIEWS
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zonas de la casa”, explican los arquitectos.
Por su parte, en los cuartos de bafos
apostaron por un pequeno detalle de lujo,
ya que estan basados en un concepto de
SPA. Asi, los cuatro banos de la casa tienen
pequenos jardines abiertos con plantas,
algo que la propia Lima permitio, al ser
una ciudad en la que practicamente no
existe la lluvia.

MARCADAMENTE INFORMAL
Casa Bora Bora es una muestra de “arqui-
tectura simple con lineas modernas, donde
lo més importante fueron unos resultados
muy funcionales”, matizan Bricefo y
Sarmiento. Todo el resto es claramente
informal, tal y como demuestran unos
materiales crudos, en los que la madera y
el cristal coronan una gran construccion de
cemento tratado.

“Podria decirse que este proyecto es una
combinacion iddnea de luz, ventilacion y
espacios que permiten que la casa pue-
da funcionar por si misma”, recalcan los
arquitectos sobre una casa que sin duda
invita al descanso, a la desconexion de
una gran ciudad que en realidad no queda
tan lejos. La magia del disefio y una etérea
simplicidad hacen posible que la realidad
sea casi onirica. 1l
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Un ‘cottage’
para el mundo de hoy

Muy cercana al célebre puerto de Sidney, Birchgrove House es el replanteamiento

de una antigua casita de madera. Aprovechar el espacio exterior y mantener su
esencia fue el trabajo de Nobbs Radford Architects.

“La seccidn original del cottage tenia una tipica fachada de
listones”, recuerda Alison Nobbs, responsable de uno de los
proyectos mas satisfactorios de su despacho de arquitectu-
ra. Localizada en el suburbio de interior de Birchgrove, en
Australia, esta ampliacion buscaba “maximizar la experiencia
exterior a partir de una simplificacion y teniendo en cuenta
ademds que los vecinos se encuentran a una distancia bas-
tante proxima”, recalca. Sin duda, se trataba de un trabajo en
el que los esfuerzos debian ser casi invisibles, por debajo de
unos resultados que consiguieran un hogar célido y privado,
junto a un aprovechamiento del entorno.

TRAZAR LAS LINEAS BASICAS
Una primera soluciéon fue reemplazar todas las paredes
externas del primer piso con una fachada enteramente

operable, lo que hace que cuando esta cerrada, emula esos
listones de la construccion original. El contraste con el uso
de la madera refuerza la estructura primaria y el material
de cobertura del cottage que Nobbs Radford Architects se
encontré en el primer momento, por lo que la alternancia
de la madera y el cemento refuerza la esencia de la mate-
rialidad conceptual comun de este tipo de construcciones.
Con vistas a la idea basica de relacionar espacio interior y
exterior, el despacho planteé un disefo de carpinteria que
crea una transicion entre ambos, aunque mantiene una idea
horizontal que expande la casa, multiplica sus medidas y
consigue una visiéon armdnica del conjunto.

Esto se aprecia, por ejemplo, en el pequeno desnivel de tres
escalones separa la cocina del area de descanso y del come-
dor en la planta baja. La relacién del salén con respecto a

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015
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la terraza lo presenta de manera socavada,
como un pequenio espacio interno que, por
una parte, comparte la deseada experiencia
exterior y, por otra, supone sumergirse a los
confines del hogar, lo que aporta calidez e
intimidad.

CONECTAR LAS DOS PLAN-
TAS A TRAVES DEL ESTUCO
Las escaleras principales fueron sustituidas
por una escalera alargada que se expande
en toda la parte sur conectando los tres
niveles. Un interesante trabajo de carpin-
teria llena las cavidades por encima y por
debajo de la escalera, lo que ofrece un
espacio adicional de almacenaje. Por otro
lado, esta escalera est4 redondeada con una
pared de cemento con acabado de suave
estuco que dispersa luz y sombra gracias a
la proyeccion de la luz natural que proviene
del techo de cristal.

Como si se tratara de un didlogo entre la
pared de la escalera y el espacio mas habi-
tado de la casa, las baldosas de la cocina
tienen un formato de grandes dimensiones
que complementan esa pared de cemento
estucado. “No tienen exactamente el mismo
acabado aunque sin duda hubo un intento
de que ambas fueran una referencia hacia
la otra”, asegura Nobbs. Por otra parte, las
baldosas de la cocina se extienden al patio,
una manera de que la superficie del suelo
tenga continuidad y difumine la divisién
entre el interior y el exterior.

UNA SOBRIEDAD QUE

SE DEJA SEDUCIR POR

EL MARMOL CARRARA

En el piso superior, este mismo esquema
interior-exterior lo representa el bafo prin-
cipal, cuyas puertas correderas de cristal se
encuentran completamente integradas en
la cavidad de la pared, y consiguen asi crear
una experiencia de bano exterior, expandida
hacia la veranda. Ademas, unas Opticas de
aluminio proporcionan privacidad aunque
también permiten una ventilacion natural.
En el suelo se utilizaron los mismos mate-
riales; “a menudo apostamos por limitar la
paleta de materiales para crear espacios
mas serenos”, puntualiza Nobbs. El uso del
marmol fue una propuesta de los clientes.
En concreto, deseaban usar un tipo de
marmol Carrara, que se adapta muy bien
al resto de elementos en la casa.

Ademas de cemento y madera —-de tipo roble
europeo en suelos y carpinteria—, el aluminio fue
otro de los materiales mas utilizados
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Como apuntaba la arquitecta, si por algo
sorprende este sofisticado marmol es por-
que una de las ideas fundamentales en el
disefo de Birchgrove House fue la eleccién
de materiales, que buscé en todo momento
una paleta de colores que pudiera hacer eco
allugary asus origenes. Por ello, el cemento
busca crear un vinculo con la solidez de los
cimientos de arenisca y sus muros de con-
tencién. Como un pequeno tributo a este
concepto originario, se colocé un banco de
cinco metros de longitud, con acabado en
cemento, que funciona también como pun-
to de apoyo. Este mismo detalle se repite
en la terraza, donde aparece como banco
también como pedestal para una barbacoa.
Ademas de cemento y madera —de tipo
roble europeo en suelos y carpinteria—, el
aluminio fue otro de los materiales mas|
utilizados, especialmente en los marcos de
las puertas, donde adquiere un suntuoso
tono en bronce oscuro o también con to-|
ques en negro en diversas aplicaciones en
los cuartos de bafo.

En la planta superior se expandieron
las ventanas para apreciang]las)
vistas hacia el icéonico puertolde]

Sidney

UNA DISTRIBUCION PRAC-
TICA PARA UN HOGAR MUY
HABITABLE

Pese al cambio de concepto del hogar, lo
cierto es que mantener la esencia de este
cottage australiano apelaba a mantener
el estilo de vida del lugar, relajado y de
calidad. Es por ello que determinadas
secciones de la construccién inicial se
mantuvieron intactas, como es el caso
de los dos dormitorios de la planta baja,
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que comparten pared con el salén. Sin
embargo, sus paredes exteriores si fueron
eliminadas y reemplazadas por un siste-
ma de paneles de cristal, lo que permite
modificar cdmo penetra el entorno en el
interior del hogar.

Del mismo modo, en la planta superior
se expandieron las ventanas para permitir
apreciar las vistas hacia el icénico puente
del puerto de Sidney, como si la propia
casa se mirase en él en todo momento.
De hecho, esta segunda planta soélo esta
formada por el dormitorio y el cuarto
de bano principales, que adquieren casi
la misma importancia que el balcon y el
espacio externo. Ambas plantas coronan
un sotano en el que hay un garaje, una
pequena bodega y espacio para almace-
naje, una férmula sencilla y clasica para
mezclar pasado y presente y construir la
mejor experiencia de hogar. I

Birchgrove House

Localizacién: Sidney, Australia
Equipo de arquitectos: Nobbs
Radford Architects

Materiales: Madera, cemento, alu-
minio y marmol Carrara

Ano de complecién: 2014
Superficie construida: 221 m?
Tipo: Privado, residencial
Fotografia: Murray Fredericks
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Minimalismo estructural y un solo espacio fueron el punto de partida del estudio
de arquitectura y disefio Ofist, quien se encargo de renovar Karakoy Loft y
convertirlo en una explosion de matices y funcionalidad
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El corazén de Estambul —frente a la cé-
lebre iglesia armenia Getronagan y tras
la torre Galata- tiene entre sus joyas un
sofisticado piso pensado para un solo
habitante, obra y gracia del despacho
Ofist. Los principales parametros a la
hora de pensar la remodelacién inte-
rior de este duplex de 180 m2 fueron
su localizacion y la personalidad del
cliente, soltero y de mediana edad, que - ——t
buscaba adaptar sus necesidades a su —= b ny W

espacio cotidiano. —— ' ; {10 I SR
i ‘

MimMETIZAR KARAKOY CON
EL CLIENTE

Karakoy siempre ha sido el quid del
comercio en Estambul. Actualmente,
el viejo barrio estd atrayendo nuevos
estilos y ambientes, gracias a la apa-
ricion de galerias de arte, pequenas
boutiques, y restaurantes y hoteles pen-
sados para un turismo que no decrece.
La casa estd situada en medio de este
trajin, este ir y venir de bienes y gente,
algo a lo que se adapta a la perfeccién
el caracter extrovertido del propietario
de este sofisticado loft.

De esta convergencia salid la inspiracion
para escoger materiales y paletas para

ww
iR = e il s
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crear un espacio Unico no solo por el
lugar en el que se encuentra, sino por
el espléndido trabajo de disefio contem-
poraneo llevado a cabo por el estudio
Ofist, quienes apuntan que “natural,
neutral, cdmodo y practico son las pa-
labras clave para describirlo”.

PEQUERNOS GRANDES LUJOS
Pese a que en las ultimas décadas el
concepto de loft se ha ligado a espa-
cios de disefio y ultimas tendencias,
éste nunca se ha desligado de unas
reducidas dimensiones, especialmente
pensadas para un solo habitante. Asi,
Karakoy Loft es un perfecto ejemplo
de ello. Con un piso superior dedicado
enteramente a un espacio abierto que
combina dormitorio y cuarto de bafo, la
planta baja no podia ser menos amplia
y diafana. En este caso, combina salén,
comedor y cocina, con una elegante
chimenea cuya inspiracion es absolu-
tamente turca.

“En cierto modo, nos guiamos por un
concepto de ‘no queremos tener dema-
siadas ideas’. Evaluamos la casa como
un todo, un Gnico espacio, ya que tenia
que ser habitada por una sola persona”,
explican Yeasemin Arpac y Sabahattin
Emir, lideres del proyecto. Por ello, al no
existir la necesidad de dividir el espacio
en multiples estancias individuales, “no
necesitamos aportar diferentes ideas de
diseno para cada habitaculo. En reali-
dad —contindan Arpacy Emir—, aposta-
mos por unas cuantas perspectivas de

La casa se evaluo
como un todo, un Unico
espacio, por lo que las
mismas perspectivas
de diseno se usaron en
toda la casa
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diseno que se usaron en toda la casa”.
“Estructuralmente, la casa tenia un gran
potencial para abrirse, y asi aprovechar
mejor la luz y las vistas”, sefalan los ar-
quitectos. Las ventanas de la fachada en
el hogar que se encontraron fueron am-
pliadas. Ademas, al cambiar el tipo de
ventana a un tipo de modelo plegable,
y crear un pequeno banco de madera
en toda su longitud, se dio forma a un
bello balcén semi-interior. Por su parte,
la misma fachada en el piso superior
se beneficié de su forma curvada para
insertar unas ventanas de tipo skylight
en las que ahora se proyectan unas
vistas asombrosas del cielo de Estambul.

LA FUNCIONALIDAD

EN LOS DETALLES

Una de las grandes paredes longitu-
dinales se reservd enteramente para
el almacenaje. Para ello, se utilizé6 un
sistema muy sencillo de acero que se
extiende en los dos pisos. Se disefaron
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KARAKOY LOFT

Estudio: Yasemin Arpac & Sabahattin Emir
Localizacién: Karakoy, Estambul

Area construida: 185m?

Ano de complecion: 2012

Tipo: Diseno interior de tipo residencial
Fotografia: Koray Erkaya (copyright de
Ofist)
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especificamente varias unidades de es-
tantes y accesorios, como separadores
o percheros. En cualquier caso, este
espacio puede ser utilizado tanto como
biblioteca, estantes de cocina, armario
de ropa o incluso para almacenar la
leRa. Por su parte, la pared frente a este
gran y flexible armario fue disenada
con el minimo movimiento posible,
para conseguir un espacio mas sereno
en el hogar. Cubierta de piedra natural
de varias medidas, esta pared continta
desde el salén hacia el techo, pasando
por el dormitorio en la primera planta.
En todo el espacio, el estudio decidio
cubrir las superficies de manera inin-
terrumpida con un material basado
en cemento, una sensacion agradable
cuando se anda descalzo. Esta superfi-
cie fue la que cred los suelos de ambas
plantas, incluida la ducha y el bloque
que une la cama con la bafera.

Por otra parte, la calidez que la casa
necesitaba se consiguié anadiendo con

un techo continuo en madera de tipo
iroko. De la pared justo hasta el techo
superior —con parada incluida en el
balcén creado en la sala de estar—, este
bano de madera supone también una
frontera entre lo publico y lo privado,
ya que anade una patina de privacidad
en el dormitorio que no esta presente
en la planta baja, cuyo techo es de
cemento.

LA COCINA Y EL BANO COMO
ESTRELLAS DEL HOGAR

Para generar esa continuidad que des-
prende todo el conjunto de Karakoy
Loft, Ofist puso el acento especialmen-
te en la cocina en la planta baja. Pese
a unos tonos grises y metalizados, a
diferencia de los rojos y blancos que
pueden verse en el salén, la cocina
supone una clave en el concepto de
disefo contemporaneo de este loft. Y
es que su longitud se amplifica gracias
a la simple idea de aprovechar el mis-
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mo bloque de piedra en la mesa del
comedor y en la propia cocina, donde
se inmiscuyen los electrodomésticos de
una manera magistral. Ademas, pese
al modesto tamano del espacio, una
vinoteca y un frigorifico de dos puertas
tienen cabida en la cocina, que abre
su espacio para un gran numero de
comensales.

Algo parecido sucede en el piso superior
con el cuarto de bano, generosamente
amplio y cuyas delimitaciones sorpren-
den por su mera inexistencia. Asi, sus
lineas se mezclan con un dormitorio que
es tan sélo una cama, absolutamente
dispuesta a mezclarse con una banera
casi de las mismas proporciones. Coro-
na esta magnifica planta una espaciosa
ducha, cuyos paneles con acabado en
piedra natural evocan ideas vistas en el
recibidor de la casa, de nuevo una ma-
nera de entender la casa como un todo,
disenada a partir de minimas ideas que
se repiten con gran armonia. I

Al cambiar el tipo de
ventana a un tipo de
modelo plegable, se dio
forma a un bello balcon
semi-interior




-

= o Q

'l

W.DESDE 1917

- | i

- f:f.ll'.:' ki 1 |
N [ I!l il 1 L)
; 1'?_“”: il

JUNTOS |
RENOVAREMOS

LA VIDA DE TODOS
LOS BANOS

En Roca nos sentimos realmente orgullosos de llevar toda la vida
contigo, generando negocio y ofreciendo las mejores soluciones
para las necesidades de cada cliente. Y ahora mas que nunca,
es hora de hacer que todos se reenamoren de su bafio.

‘Roca

- AN

Esta y otras ideas
en tu tienda Roca o en
reformaconroca.es




p-noticias/novedades

» dEC
>mecamca
»JiS

» Jeo-top
»3d

p-nardware

p=Espacio abierto

p-ferias
p=-laboratorio
p-que leer
p-autolisp

p-programacion
i

%

'-*rf'*-

a i ‘Architects

Una casa para todos

los publicos

OOI House es hoy el hogar de una pareja de mediana edad, una adolescente y
una persona mayor, un encargo cuyas limitaciones espaciales sdélo avivaron el
ingenio del despacho cZarl Architects, que dieron con un resultado que resume

la arquitectura de Singapur.

Cuatro dormitorios, cuatro cuartos de baio, jardines y
piscina, grandes espacios exteriores a los que se abren los
interiores y una amplia superficie de comedor y descanso
de doble altura son sélo algunos de los elementos de OOI
House, una casa moderna, habitable y disenada para una
pequena familia formada por tres generaciones.

Cada uno de ellos debia encontrar su lugar en esta
construccién de cZarl Architects, que empezé a dibujar
las lineas del proyecto entre medidas muy restrictivas,
con la esperanza de dar con un equilibrio entre una
zona eminentemente urbana y un espacio privado en
el que la relajacién fuera acompanada de espacios

jV.czarlarchitects.com verdes.

Y es que si parece dificil imaginar un pequeno pulmén
como hogar en pleno centro de Singapur, lo cierto es que
el despacho de JP Miswari no se privé de construir un jardin
privado para la habitacién principal, que ocupa la totali-
dad de la segunda planta. Junto a un vestidor un cuarto
de bafo amplio y original —que se beneficia de las formas
del tejado—, esta habitacién sorprende por su espléndido
uso del espacio exterior, lejano y cercano a la vez de los
rascacielos en los que se mira.

Por debajo de este segundo piso, dos dormitorios con bano
propio, un salén privado y un amplio despacho se colocan
alrededor del espacio vacio sobre el que puede verse el salén
en la planta baja, en un espacio abierto y compartido con
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El forjado de hormigon armado es
el elemento que mas llamativo de la
construccion
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cZarl Architects busco
un equilibrio entre una
zona eminentemente
urbana y un espacio
privado con espacios
verdes

la cocina. Abierto en su totalidad gracias a
las elegantes puertas correderas de cristal,
este espacio se difumina con la terraza y
la piscina, que chocan con los lindes de la
parcela.

EL SALON, LA PRIMERA
PIEDRA DE UN TERRENO
DIFICIL

Debido a las grandes limitaciones espacia-
les, hubo una clara necesidad de dar con
un plan compacto y con una expresion
formal que pudiera funcionar, tener cohe-
sion, “que en cierto modo la casa pudiera
complementar estas limitaciones —cuenta JP
Miswari-. Esto nos llevé a explorar distintas
perspectivas sistematicas al lugar y a la
planificacion del terreno”.

Desde el inicio, el despacho aposto6 por el
salén como corazdn absoluto del hogar, un
detalle que se acenttia con el doble volumen
del espacio, alrededor del que se colocan las
habitaciones de la primera planta. Tanto el
plan de ventilacién general como el resto
de la casa se organiza absolutamente al-
rededor de este espacio central, ancla de
OOl House.
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UNA FACHADA DISENADA A
MODO DE BAILE

Una vez determinada la base arquitecténica
del proyecto, se decidié desarrollar el forja-
do de hormigén armado que es sin duda el
elemento que mas llama la atencién en el
estilo moderno de este hogar. Este forjado
fue en realidad una estrategia para organi-
zar los requisitos espaciales y programéticos
a la vez que se integraba la estética visual
que el cliente buscaba. De este modo, varios
espacios de la casa se esconden sucesiva-
mente a lo largo de esta fachada continua,
de manera que distintos espacios operan
codependientemente.

Como si se tratara de un avion despegando
desde la planta baja, esta fachada bailarina
se convierte en las escaleras que desde la
piscina suben hacia la primera planta, des-
de donde va doblandose sobre ella misma
hasta llegar al jardin en forma de pendiente
en la segunda planta. Siguiendo el mismo
esquema, estas lineas de hormigén llegan
al tejado para formar una tercera y ultima
planta, donde se coloca una pequena
biblioteca.

"Al difuminar la distincion entre vertical y
horizontal, el interior y el exterior, este fluir
serpentino del forjado se convierte en un
golpe arquitecténico de expresién formal”,
senala el disenador. “Ademds —prosigue-, al
dibujar referencias a partir de la pendiente
del terreno hacia fuera de los limites, como
la inclinacion de las escaleras de la piscina
o el paisaje de la segunda planta, por
ejemplo, hace que la casa pueda percibirse
como una extension inmediata hacia otro
espacio”.

La habitacion principal
ocupa la totalidad de la
segunda planta y cuenta
con su propio jardin
privado

SINGAPUR, LA ARQUITECTURA

COMO SIMBOLO DE MODERNIDAD

Con tan sélo 707,1 km2, Singapur es el pais mas pequeio del sudeste asiatico,
lo que no le ha impedido convertirse junto con Taiwan, Hong Kong y Corea
del Sur en uno de los cuatro tigres asiaticos, gracias a su enorme expansién
de crecimiento e industrializacién entre los anos 60 y 90.

Desde su independencia en 1965, Singapur ha construido una modernizacién
que precisamente se recoge en su arquitectura. Sus rascacielos y célebres consH

trucciones futuristas son el espejo de su entidad, aunque es también su estilo
hibrido el que habla de una historia llena de imperios y culturas.

Asi, la comercial Orchard Road, el moderno centro financiero de Marina Bay
Sands, el puente de la Doble Hélice o el Museo del Arte suponen un catdlogo
de edificios espectaculares que conviven con histéricos barrios étnicos o con
las shophouses de madera, asi como con las viejas rutas fluviales que permi
ten actividades como piraglismo, remo o pesca en los varios rios, canales y

embalses de la ciudad.

ENTRE EL PASADO Y EL
PRESENTE DE UNA CIUDAD
Tanto por la limitada amplitud del solar
como por la decision de construir un for-
jado que serpentea alrededor de toda la
casa, cZarl Architects consiguié en realidad
dar forma a dos de las constantes en la
arquitectura singapurense. Por un lado,
este forjado abraza constantes ventanales
y puertas de cristal, asi como varias piezas
de hierro perforado a modo de fachadas
parciales. Estas buscan crear espacios mas
intimos, a la vez que dar con una nueva
propuesta estética que inyecta luz de un
modo original en el interior de la casa y que,
en Ultima instancia, apela al estilo futurista
de los rascacielos que son hoy el reclamo
de la ciudad asiatica. De hecho, en esta
célebre arquitectura futurista, las facha-
das perforadas no son simples elementos
ornamentales, sino que a menudo son
estrategias para mitigar las temperaturas,
con filtros visuales escondidos.

Por otro lado, OOl House podria conside-
rarse también una moderna shophouse, las
casas de madera tradicionales construidas
en el siglo XIX por el britdnico Thomas
Stamford Raffles, fundador en 1918 de la
ciudad de Singapur. Estas construcciones
coloniales se definen por sus formas alar-
gadas, por un espacio residencial privado
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El salon es el corazon
absoluto del hogar, algo
que se acentia con su
doble volumen

en la planta superior y por una ventilaciéon
constante desde un patio central abierto,
aqui representado por el salén. Abierto en
su totalidad, el quid del hogar permite unas
temperaturas agradables incluso en los
meses de mas bochorno, lo que sin duda
conecta con la idea principal del cliente: el
deseo de un hogar que compartir, vivir y
disfrutar. i

OOl House

Localizacién: Jasmine Road,
Singapur

Equipo de arquitectos:
Czarl Architects

Ano de complecién: 2010
Superficie: 372.2 m?
Superficie construida: 260 m?
Tipo: Privado, residencial
Fotografia: Tim Nolan
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Considerar los valores tradicionales y culturales y customizarlos para la vida de
hoy dio como resultado Alpine Cabins, un ejemplo de arquitectura reducida que
introduce una reflexion moderna al estilo de vida de granja.

En el corazdn de las cumbres de las Dolomitas, en los Alpes,
entre las crestas de las montanas mas espectaculares, se sitia
esta casa disefiada por el despacho Pedevilla. Esta estaba y
estd todavia en su nuevo concepto definida por su agricul-
tura, fundamento del pequeno pueblo de Plescia, situado a
1.200 metros por encima del nivel del mar, pese a que aun
hoy se encuentran conchas marinas, lo que significa que esas
cumbres han sido grandes extensiones de fondo marino.

En este emplazamiento, los pueblos representan pequenos
asentamientos urbanos llamados ‘vilas’ en el dialecto re-
gional, y muestran una tradicion cultural y arquitecténica
Unica, que ha evolucionado durante siglos en estas areas.
Caracterizados en su coherencia e independencia, cada una
de estas pequenas agrupaciones de casas y granjas repre-
senta una comunidad, donde el concepto de vecindario,

comunidad, solidaridad y asistencia mutua son cualidades
que tienen un significado muy importante, que se mantiene
aun hoy en dia.

INTEGRAR LO MODERNO EN UN TERRE-
NO SAGRADO

La mayoria de las granjas mas antiguas en este pueblo sue-
len estar colocadas de dos en dos. Asi se asegura que haya
un conventillo y una casa como minimo. En este sentido,
los dos nuevos edificios que llevé a cabo en 2013 Pedevilla
no son una excepcion. Sila residencia esta habitada por un
matrimonio con dos hijos, su casa adyacente es la perfecta
estancia para las vacaciones de sus familiares y amigos.
En cualquier caso, ambos edificios fueron cuidadosamente
integrados entre los terrenos empinados de la colina, del
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modo mas respetuoso para con un enclave
tan Unico. Algunos ornamentos y elementos
caracteristicos de la regién fueron incorpo-
rados en el disefo. Tal es el caso del techo
hastial, las logias y la tradicional fachada de
madera, pese a un replanteamiento, cuyo
resultado es una singular reinvencion de los
edificios histéricamente ligados al enclave.

UN PACTO ENTRE

LA DOLOMITA Y LA MADERA
Todos los elementos estructurales de los
edificios tienen un acabado en cemento con
un agregado de dolomita, el mineral por
excelencia de esta region alpina. Incluso los
distintos tipos de madera que forman parte
del proyecto, basicamente alerces y pinos,
son de origen autéctono y provienen de
un bosque cercano. Ademas, estos fueron
cortados durante una fase particular de la
luna para el mayor respeto con el medio
ambiente, lo que supuso que estuvieron
mas de un ano esperando a formar parte
de la construccion de Alpine Cabins.

El abrazo de madera que rodea la casa y las
logias agregadas se mantuvo en un negro
consistente, “un contraste convincente”
con las superficies interiores, matiza Alexan-
der Pedevilla. Entre las paredes y los techos
del interior, el blanco es el color dominante,
pese a estar complementado por una ma-
dera de tonos naturales que se desliza por
los suelos, ademas de en puertas y ventanas
y en el mobiliario. “Todo ello supone una
interaccion armonica, casi atmosférica”,
conviene Pedevilla.

En el &rea interior es donde el impresionante
escenario exterior cobra vida. Las monta-
Aas son una proyeccion espectacular para
el habitante de Alpine Cabins, “algo a lo
que, de hecho, contribuyen los marcos de
madera de las ventanas, como si apoyaran
las vistas y las hicieran mas reales”, explica
entusiasmado el arquitecto.

Por otra parte, estos mismos materiales
fueron fundamentales para conseguir uno
de los deseos basicos del cliente, que era
generar un interior enteramente familiar,
un ambiente de seguridad y calidez que pu-
diera contrastar con la dureza del climay el
espacio. Con todo, la sugerencia del espacio
interior no remite a la tradicional imagen
hogarena, sino a una casa con personalidad
y un gran respeto por las tradiciones y el
disefo contemporaneo.
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UNA CASA MUY AUTONOMA

Pese a que los ciudadanos son cada vez en
mayor medida entes cambiantes debido a
la sociedad moderna, conceptos como la
sostenibilidad y la autosuficiencia debian ser
estudiados con mucho detalle, como lleva
siendo habitual en esta zona desde hace
muchas generaciones. En regiones remotasy
aisladas de montaia, como es el caso, resulta
fundamental construir casas inteligentemen-
te independientes debido a, por ejemplo,
el hecho de que la localizacién no tiene su
propio suministro de agua, o al hecho de
que cada edificio debe asegurarse de tener
su propia independencia energética a partir
de sistemas geotérmicos y energia solar.

ALPINE CABINS
Arquitecto: Pedevilla

Complecion: Febrero de 2013
Superficie: 1.520 m?
Localizacion: Plescia, Enne-
berg (Italia)

Tipo: Residencial, privado

Una vez disefados y puestos en fun-
cionamiento todos los servicios que
cubrieran las necesidades basicas para
poder habitar una casa tan particular,
todo se puso a disposicién de entregar-
se al pintoresco escenario del pequeio
asentamiento de Plescia. “La naturaleza
esta justo ahi, cuando uno abre la puerta,
o incluso a través de la ventana cuando
uno desayuna, y todos los animales au-
téctonos pueden ya avistarse”, cuenta
el arquitecto. Si asi se empieza el dia,
éste sélo puede acabar disfrutando d
las vistas de las numerosas montafnas
lagos, un paraje asombroso que abraza
Alpine Cabins. I
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La sugerencia del
espacio interior
remite a una casa

con personalidad y un
gran respeto por las
tradiciones y el diseno
contemporaneo
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Imaginar un suelo Tarkett
es ahora mas facil gracias
a las gafas 3D Epson

La firma, especialista en el revestimiento de suelos, utiliza las gafas Epson
Moverio para presentar el aspecto en 3D de sus disefios. Una nueva aplicacion
de la tecnologia de la realidad aumentada que facilitara la toma de decisiones al
cliente y que pronto llegara a toda Europa.

El equipo comercial de Tarkett en Francia ya ha em-
pezado a utilizar las smartglasses Epson Moverio
BT-200 para mostrar en tres dimensiones los reves-
timientos de suelos de esta firma lider en soluciones
innovadoras para suelos.

Con la realidad aumentada que proporcionan estas
gafas 3D, los arquitectos, disefiadores, propietarios

de inmuebles e instaladores de producto podran
comprobar el aspecto de cualquiera de las mas de
100 opciones de revestimientos de suelos de Tarkett,
que se visualizan en tres salas diferentes para poder
ofrecer una imagen instantanea y una representacion
ambiental. De este modo el cliente podrd tomar sus
decisiones mas facilmente.
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Tras el éxito que esta iniciativa esta
cosechando entre los profesionales del
sector en Francia, Tarkett tiene previsto
extender el uso de las Epson Moverio
BT-200 a otros mercados.

SUELOS QUE COBRAN VIDA
Tal y como explica Julien Hamon,
director digital de Tarkett para EMEA:
“Hasta la fecha, los comentarios que
nos han transmitido tanto el equipo
de ventas como nuestros clientes han
sido sumamente positivos. Moverio
ofrece una forma unica de dar vida
a nuestros productos, con lo que los
clientes y consumidores finales pueden
ver qué aspecto tendria una sala, en
lugar de limitarse a visualizarla a través
de muestras de productos o represen-
taciones por ordenador en 2D. Parte de
las aspiraciones de Tarkett incluyen la
adopcion de tecnologias innovadoras
que actien como recurso y soporte para
la empresa, asi como ofrecer una expe-
riencia digital excepcional a sus clientes
que les ayude a tomar sus decisiones
mas facilmente”.

Con esta iniciativa, Tarkett pone al
alcance de la mano de sus clientes el
poder experimentar de forma Unica su
amplia gama de productos fabricados
con materiales como vinilo, lindleo,
mogqueta, caucho, maderas, laminados
y césped artificial.

Con las Epson
Moverio BT-200,
arquitectos,
disenadores,
propietarios

de inmuebles e
instaladores de
producto podran
comprobar el aspecto
en 3D de cualquiera de
las mas de 100 opciones
de revestimientos de
suelos de Tarkett
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UNA EFICIENTE APLICACION
COMERCIAL

Esta innovadora aplicacion de las
smartglasses Moverio también supone
un éxito para Epson. Asi lo asegura
Valérie Riffaud-Cangelosi, directora de
desarrollo de nuevos mercados de Ep-
son Europe: “Esta es una forma Unica
de usar nuestro producto. Ademas,
para nosotros es ilusionante trabajar
con Tarkett y 360world para ofrecer
esta solucion. Nuestras smartglasses
Moverio BT-200 se iran adaptando a
Tarkett a medida que avance en el de-
sarrollo de esta solucion, para lo cual se
anadiran lineas de producto adicionales
que superponer y, ya mas adelante, se
ofrecerd la posibilidad de anadir mapas
de salas reales y una capa de realidad
aumentada para mejorar mas si cabe
la calidad inmersiva de este proceso”.l

Tarkett tiene previsto
extender el uso de las
Epson Moverio BT-200
a otros mercados

TARKETT, UNO DE LOS PRINCIPALES

FABRICANTES DE PAVIMENTOS Y REVESTIMIENTOS

Esta empresa, especializada en soluciones innovadoras y sostenibles para
soleria y terrenos deportivos, cuenta con un extenso catalogo de productos
para pavimentos y revestimientos, que recurren a materiales como el vinilo, el
lindleo, la moqueta, el caucho, las maderas y laminados, el césped artificial e
incluso pistas de atletismo.

Tarkett, con 12.000 empleados y 34 plantas de produccién, ofrece sus productos
en mas de 100 paises de todo el mundo y comercializa cada dia 1,3 millones
de metros cuadrados de materiales de soleria que se utilizan en hospitales,
escuelas, viviendas, hoteles, oficinas, establecimientos comerciales y campos de-
portivos. Las ventas netas de Tarkett fueron de 2500 millones de euros en 2013
y estan equilibradas entre Europa, Norteamérica y las economias emergentes.
Comprometido con la sostenibilidad, el Grupo Tarkett ha apostado por innovar
desde el punto de vista ecolégico y promueve una economia circular.

EPSON, UN GIGANTE DE LA TECNOLOGIA

Epson es una empresa reconocida mundialmente por su innovacién dirigida a
empresas, uso particular, puntos de venta y sector industrial. Su gama de pro-
ductos incluye desde impresoras de inyeccién de tinta, sistemas de impresiéon
y proyectores 3LCD hasta robots industriales, gafas inteligentes y sistemas de
deteccion. Cada uno de sus equipos recurre a tecnologias compactas originales,
de bajo consumo y con alta precisién.

El Grupo Epson cuenta con mas de 73.000 empleados, distribuidos en 94
empresas de todo el mundo y sigue una politica respetuosa con el medio
ambiente mundial y con las comunidades en las que opera.
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L WWW. aerialtronics.
com/es

Aerialtronics disminuye
los costes de desarrollo
de drones con la impresion 3D

Aerialtronics toma vuelo. Esta empresa, con sede en Holanda, esta especializada
en drones, sistemas de aviones no tripulados, para aplicaciones comerciales.
Gracias a la impresion 3D de Stratasys, ha disminuido sus costes y tiempos de

desarrollo de producto.

Con mas de 200 drones ya en uso, Aerialtronics ofrece
a sus clientes sistemas para aplicaciones que van desde
la inspeccién de infraestructuras y la cartografia a la
vigilancia del ganado y a la filmacién creativa para la
publicidad y el Marketing.

Como pequena empresa de sélo 35 empleados que es,
un gran desafio para Aerialtronics es desarrollar siste-
mas que satisfagan las necesidades de una variedad
de industrias sin disipar sus recursos en docenas de
disenos discretos. “Hemos desarrollado un concepto
que utiliza una plataforma estandar y con el que las
aplicaciones se pueden personalizar para cada cliente”,
explica Joost Hezemans, disenador jefe de Aerialtro-
nics. "El resultado de este desarrollo es el dron Altura
Zenith. Las opciones que se pueden adaptar son el

numero y la potencia de los motores, la capacidad
de carga util, los tiempos de vuelo y las variaciones
necesarias de su software”, detalla.

Ademas, diversas piezas, como por ejemplo las car-
casas de motor, se pueden personalizar. Piezas que
normalmente requieren prototipos. “Desarrollar estas
variaciones exclusivas requerian muchas iteraciones de
diseno y prototipos”, recuerda Hezemans. “El proceso
era lento y caro”, insiste.

Por este motivo, Aerialtronics investigé la posibilidad
de emplear la impresién 3D en esta tarea. Inicialmente,
comenzé la externalizacion de sus necesidades a través
de agencias de servicio. Sin embargo, como algunos
de los modelos se estaban haciendo en Asia, cada
iteracion tomaba alrededor de un mes para producir,

autoCAD 153 octubre-noviembre 2015



al tiempo que se incrementaban los
presupuestos.

Con el objetivo de reducir los tiempos
de desarrollo y los costos, Aerialtronics
buscé una solucion mas econémica y
mas rapida. En estrecha colaboracion
con Stratasys, la compania finalmente
puso en marcha el proyecto de imprimir
en 3D de manera interna con la impre-
sora Stratasys uPrint SE Plus 3D.

Los TiEmMPOS DE I1+D, A
LA MITAD

“"Desde que asumimos el control de
nuestras propias necesidades de impre-
sién 3D, hemos disminuido los plazos de
entrega y hemos acortado el tiempo de
14D en un 50%", comunica Hezemans.
Subraya que les gusté la facilidad de la
operativa y como los disefios CAD se
introducen en la impresora Stratasys
3D. Alrededor del 90% de los materia-
les finales, incluso el ABSplus, es apto
para construir un prototipo de vuelo
completo.

“Un beneficio adicional del material
ABSplus es que lo podemos utilizar
para la produccidn de piezas persona-
lizadas"”, asegura Hezemans. Ciertos
elementos, como los motores, pueden
generar una gran cantidad de calor, por
lo que es fundamental contar con un
material que pueda soportarlo y que al

mismo tiempo posea la fuerza y el peso
adecuados. “Los motores impresos en
ABSplus 3D tienen esas propiedades”,
certifica.

La intencidon de Aerialtronics es la de
construir la plataforma principal en
fibra de carbono. La impresién 3D le
sirve para producir diferentes tipos de
elementos rapidamente, de acuerdo
a las necesidades de las aplicaciones
especificas de los clientes. Estas suelen
incluir piezas impresas en 3D que alber-
gan los sensores o los sistemas de video
y GPS, asi como compartimientos para
alojar el cableado y los componentes
electronicos. El uso de la impresiéon
3D también da a los disehadores e
ingenieros mas tiempo para refinar los
componentes.

“Con la impresora Stratasys uPrint SE
Plus 3D, podemos ajustar un diseno en
un solo dia y llevar a cabo la impresion
3D de las nuevas piezas durante la
noche. Después, probamos, ajustamos
un poco més, e imprimimos otra para
poner a prueba al dia siguiente”, relata
Hezemans. “Este proceso significa que
los disefnos han pasado por entre cinco
y diez iteraciones mas que antes. Gra-
cias a la impresion 3D, somos capaces
de ver mas cosas y de volar mas que
antes. Y el producto ahora es mucho
mejor”, sostiene.

7
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Joost Hezemans

EL CIELO ES EL LIMITE

Con todo, el alcance y los beneficios de
los drones disponibles comercialmente
prometen un impacto mucho mas alla
de lo que supone para el ocio. Los avio-
nes de Aerialtronics ya son usados por la
policia y por los servicios de emergencia,
por companias de servicios publicos y
por otras organizaciones. La compafhia
igualmente estd trabajando con otras
instituciones para desarrollar reglas y
directrices que permitan el uso eficaz
de los drones en tantos sectores como
sea posible.

Los aviones pilotados a distancia de
Aerialtronics se desarrollan en estrecha
colaboracion con los usuarios finales,
algo que se ve favorecido por la impre-
sion en 3D. Esta tecnologia también
estd haciendo posible que una peque-
Aa empresa como Aerialtronics pueda
competir a nivel internacional mediante
la implementacion de una metodologia
de trabajo que antes era menos agil y
mas costosa.

“La tecnologia de impresion 3D de
Stratasys nos ayudd a avanzar en el
diseno y en desarrollo del dron Altura
Zenith mucho mdas rapidamente, y a un
costo mucho més bajo de lo que hubiera
podido alcanzar con los métodos con-
vencionales”, concluye Hezemans. La
Stratasys uPrint SE Plus 3D sirve para el
desarrollo del disefio, para la creacién
de prototipos y para la produccion de
piezas a medida; cumpliendo con las
especificaciones de los clientes. I
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Nina Ricci
WWW. ninaricci.com/
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Nina Riccl reduce el ‘time to
market’ con Centric 8 PLM

En promedio, 250 nuevos productos
llevan el nombre de Nina Ricci
cada temporada. Esto hace que la
compafia requiera, por lo general,
de hasta 350 muestras iterativas
antes de comenzar la produccion
final. El uso de PLM ha permitido
a esta firma reducir el tiempo de
lanzar un producto al mercado en
dos semanas. Su socio tecnoldgico
es Centric Software. Centric 8 PLM
se ha convertido en un colaborador
definitivo en la reduccion de su 'time
to market’.

Con cuatro colecciones y dos pre-colecciones cada afo,
todas sometidas al escrutinio de las mujeres con estilo
alrededor del mundo, Nina Ricci estaba creando una
crisis de informacion dentro de las divisiones de prét-
a-porter y de accesorios. Lo reconocié a principios de
2015 Emmanual Debaene, director de Operaciones,
quien trabaja bajo los auspicios de Guillaume Henry,
director creativo recién coronado.

A menudo, Debaene explica que “la marca que consi-
gue llegar més rdpidamente al mercado es la que atrae
a los clientes premium” y que “un producto que esta
presente una semana antes en el entorno minorista
vera un incremento de reventa del 2%".

Aunque el agudo sentido del estilo de Nina Ricci nun-
ca habia vacilado, Debaene se dio cuenta de que sus
herramientas y métodos estaban empezando a tener
un impacto negativo en su capacidad para llegar a los
clientes a tiempo. La pérdida de informacién critica y
la duplicacién y errores en los datos se estaban vol-
viendo frecuentes, conspirando para crear obstaculos
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importantes para los objetivos de Nina Ricci y afec-
tando a la capacidad de la marca para posicionar los
productos futuros.

“[En esa época] tratabamos cada coleccion como si
fuese nueva”, dice Debaene. “No teniamos capacidad
de referencia cruzada, comparar o analizar la infor-
macién con otros estilos y anos. Nuestros procesos se
habian hecho insostenibles”, afirma. Entre las marcas
de lujo, Nina Ricci es conocida por su comprension
innata, casi instintiva, de las tendencias. La capacidad
de traducir la inspiracion en siluetas llamativas es su
ventaja competitiva. Algo que, temia Debaene, se
estaba empobreciendo porque los desarrolladores
de productos se pasaban el precioso tiempo creativo
buscando entre archivos, hojas de calculo, pilas de
documentos en papel y una avalancha de correos elec-
trénicos para encontrar la informacién vital necesaria
para llevar los nuevos estilos a produccion.
“[Necesitdbamos una forma] de integrar todos los
procesos de industrializacion que siguen a un desfile
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de moda”, indica Debaene. “Desde las hojas de datos téc- Fod ¥ B i PR
nicos a los patrones, clasificacién y alteraciones”, matiza. El { Fw oz 162 e NINARICCI
Consejo de Administraciéon de Nina Ricci aprobd y patrociné kotks' - Cortisiwelyl Dkl Ao
una iniciativa de todo el negocio para encontrar una solu-
cién organizada y facil de usar que pudiera, en palabras del
director de Operaciones, “cubrir y guiar [la inspiracion] hasta
que el producto esté listo para la produccion”.

Con estos retos en mente, Nina Ricci tom6 la decision de
adoptar la plataforma moderna de gestion del ciclo de vida
del producto de moda (PLM). Implanté su uso a partir de las
primeras etapas de planificacion de mercancias a través del
lanzamiento del producto, el fomento de la colaboracién y
el intercambio de informacidn entre los usuarios.
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El uso de PLM ha permitido reducir el tiempo de lanzar un

producto al mercado en Nina Ricci en dos semanas. El tiempo
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por coleccién; y los errores de datos se han reducido hasta
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en un 30%. Como beneficio corolario
de trabajar con la informacién correcta,
los equipos de produccién y comerciali-
zacién de Nina Ricci ahora son también
capaces calcular los margenes de forma
mas precisa. Sus equipos de compras
pueden pronosticar mejor las cantida-
des, lo que lleva a una reduccién en los
pedidos incorrectos de otro 30%.

La clave para la realizacién de este valor,
subraya Debaene, fue el descubrir un
partner y una solucién que “entendié
y apoyd las necesidades de cada uno
de los usuarios de forma individual”.
“Nadie se quedd solo”, anade, "y un
enfoque amigable ayudd a que la adop-
cién ocurra naturalmente”.

Al mismo tiempo que el proyecto PLM,
Nina Ricci adopt6 varias aplicaciones
moviles especificas para la moda —to-
talmente integradas con su solucién

Twi
NINARICCI

Un suave espiritu, la luz de la feminidad

Fundada por Maria Nielli en 1932, la firma Nina
Ricci es conocida mundialmente por sus vesti-
dos icénicos, por sus articulos de cuero, por su
joyeria, por sus perfumes y por su gama de lujo
de colecciones de alta costura prét-a-porter.
Fue construida sobre los principios de “sorpren-
dente simplicidad”. Hoy, la marca desarrolla
sus prendas y accesorios que evocan un “suave
espiritu, la luz de la feminidad” para un publico
fiel y creciente.

Conocida desde hace casi un siglo por la com-
binacion de la belleza clasica con una mirada
Unica sobre el estilo contemporaneo, la audien-
cia de esta empresa parisina -y la complejidad
de sus operaciones— se expandié mas rapido
con el nuevo milenio, ya que el comercio elec-
trénico, el negocio al por mayor y las conce-
siones han hecho que su alcance internacional
se extienda a mas de 300 puntos de venta.
Actualmente, Nina Ricci lleva a cabo la mayor
parte de sus actividades de fabricacién en Fran-
cia. Sus oficinas centrales estan situadas desde
hace 40 anos en Paris. La marca aprovisiona sus

PLM y desarrolladas por el mismo socio
de software-. Los disefadores y com-
pradores de materiales ahora utilizan
dispositivos iOS para capturar, revisar,
comentar y analizar las imagenes, mien-
tras que a los clientes se muestran iPads
en lugar de libros de coleccién impresos
tradicionales, con el fin de navegar por
la extensa gama de modelos de la mar-
ca. Por ultimo, el personal de distintas
areas utiliza dispositivos moviles para
ver, revisar y anotar muestras durante
sesiones de fitting con rapidez.

Después de una extensa investigacién
de mercado, el socio tecnolégico en
quien confié Nina Ricci fue Centric
Software. Creado en Silicon Valley y con
sedes en las principales capitales de la
moda en todo el mundo, Centric 8 PLM
y su suite de soluciones moviles agiles,
y 100% configurables, son usados por
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materiales principalmente en Italia.

los grandes nombres de la moda in-
ternacional, lujo y bienes de consumo.
“Los consultores de Centric entienden
los desafios Unicos, las operaciones y
las necesidades de la industria. Cen-
tric 8 PLM es un diferenciador clave y
colaborador definitivo en la reduccién
de nuestro ‘time to market”, termina
Debaene. b

Nina Ricci necesitaba
un modo de integrar
sus procesos de
industrializacion que
siguen a un desfile de
moda
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ArtFutura 2015 con
la Inteligencia Colectiva
en mas de veinte ciudades

artfutura

El programa ArtFutura 2015 es compartido por todas las ciudades que presentan

el festival e incluye las ultimas aportaciones en el campo de la creatividad digital:
animacion 3D, motiongraphics, time-lapse, efectos especiales, virales, videoclips...

y mucho mas.

El festival abre el 6 de Noviembre a su vigesimosexta
edicién en Madrid en la Fundacion Telefénica, se pre-
senta en Londres el dia 15 como parte del Watermans
Digital Performance Weekender 2015 y en Lisboa el
19 de Noviembre en Plataforma Revolver, dentro de
la exposicién Espanha 2015. Ademas en su progra-
ma estard presente a lo largo y ancho del mundo,
concretamente en mas de veinte ciudades incluyendo
Bangkok, Barcelona, Berlin, Bogota, Buenos Aires,
Granada, Guayaquil, Londres, Madrid, Montevideo,
Murcia, Palma de Mallorca, Punta del Este, Santiago

www.artfutura.com de Chile, Tenerife, Torino, Vitoria-Gasteiz y Zaragoza.

El tema que sirve de leitmotiv este afo es la conclusion
a la que han llegado los neurocientificos después de
estudiar cudles son los mecanismos de desarrollo del
cerebro en los individuos, teniendo en cuenta que no se
puede concebir progreso en situacion de aislamiento;
por lo que este desarrollo neurolégico se debe entender
en funcién de las interacciones en red del conjunto de
cerebros ocupados en un mismo quehacer. Jerome
Bruner, uno de los mas grandes psicélogos, escribe: “La
inteligencia humana es un pozo comun y su desarrollo
y mejora depende de la capacidad de proporcionar
herramientas culturalmente apropiadas”.
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Las nuevas tecnologias han generado
densas redes de comunicacion global,
rapidas y de bajo coste para favorecer
la interaccién entre las inteligencias in-
dividuales. Esta interaccion conformara
de propio, la Inteligencia Colectiva.
El concepto de Inteligencia Colectiva
ocupa los debates de foros cientificos
muy dispares, desde las Comunidades
Epistémicas a la Informatica Social, el
Pensamiento Grupal, los Smart Mobs
y las Wikinomics. “Una inteligencia
distribuida universal, constantemente
mejorada, coordinada en tiempo real y
que resulta de la movilizacién efectiva
de todas nuestras capacidades... Na-
die lo sabe todo, todo el mundo sabe
algo” (Pierre Lévy). Desde este punto
de vista, opuesto en cierto modo a la
concepcion tradicional de “sabio” se
propugna la colaboracién entre todas
las disciplinas para llegar a un ideal
de conocimiento global colaborativo.
Entre todos construimos el presente
y entre todos construiremos nuestro
futuro, sin que nos sea necesaria la
presencia de guias o mesias. En el
proceso creativo esta confluencia de
multiples fuentes e influencias ha esta-
do siempre presente, pero actualmente
por la multidisciplinariedad de las
creaciones es practicamente obligada
la participacion de actores de distintas
sensibilidades, campos, formas de tra-
bajar y de pensar para poder ser reflejo
de la realidad presente.

PROGRAMA AUDIOVISUAL
ArtFutura vuelve con su programa
audiovisual 2015 que incluye todas
las ultimas aportaciones dignas de
mencién en el campo de la creatividad
digital: animacién 3D, motiongraphics,
time-lapse, efectos especiales, virales,
videoclips, documentales....

I NAUGURACION

En el programa especial preparado para
la inauguracién de ArtFutura 2015 se
ha preparado una selecciéon de lo mas
destacado e impactante del programa
que podra verse en las diferentes sedes
y exhibiciones: Animaciones 3D, artwor-
ks, motiongraphics, videoclips, Trailing

the Games y Feeding the Web. Tendra
una duracién de sesenta minutos y se
ofrecera en version original con subti-
tulos en espanol.

LIBERATUM

El cortometraje “Artistry / Technology”
de Liberatum, dirigido por Pablo Gangu-
liy Tomas Auksas, cuenta con la partici-
pacion de algunos de los mas grandes
visionarios. Gente como David Hockney,
Francis Ford Coppola, Frank Gehry y Ed
Ruscha. También aparecen otros lideres
culturales, artistas, cineastas, actores,
musicos y disefiadores: Susan Sarandon,
Francesco Vezzoli, MIA, Marc Quinn,
Miranda July, Kehinde Wiley, Daniel
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Arsham, Brett Ratner, Jonas Akerlund,
Marcel Wanders y Simon de Pury... por
nombrar sé6lo algunos.

La pelicula nos presenta algunas de las
mentes mas creativas de nuestro tiem-
po y plasma sus ideas sobre la relacion
entre la tecnologia y la creatividad y qué
piensan de la forma en que las artes y la
tecnologia se han influido mutuamente
en los ultimos anos.

ARTWORKS

Una nueva seccion dedicada a las ins-
talaciones new media y su reflejo en
el formato video. Los nuevos sistemas
de grabacién y edicién, cada vez mas
sofisticados, facilitan nuevas formas de
documentar las obras y, en ocasiones,
deir mas alla de la contemplacion direc-
ta como experiencia. En una duraciéon
de treinta minutos se nos muestran
obras de Daniel Canogar, Daniel Rozin,
Laurent Mignonneau & Christa Somme-

rer, Universal Everything, Factory Fiftee,
Mark Nixon, Viliina Koivisto, Rafael
Lozano-Hemmer y otros.

3D FuTurA SHow

Cada ano, el 3DFutura Show incluye
los trabajos internacionales de anima-
cién por ordenador mas destacados y
refleja la evoluciéon tanto técnica como
de contenidos de esta nueva forma de
expresion creativa.

The Ocean Maker (Lucas Martell), 4K
Movie (Shigetaka Makabe), Isolated
(Tomas Vergara), The Rise and Fall of
Globosome (Sascha Geddert), Ghost
Cell (Antoine Delacharlery), Kite (Gavin
Moran) y otras. Incluyendo Portrait
(Donato Sansone), The Crew (Bérelle,

“La inteligencia humana
es un pozo cominy su
desarrollo y mejora

_depende de la capacidad

de proporcionar

M herramientas

culturalmente
apropiadas”
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Boidin & Kozyra), Paper World (Laszl6
Ruska, David Ringeisen), Dark Noir (Red
Knuckles) y otras.

Futura GRAPHICS
Animaciones digitales y mas alla: cor-
tos, virales, videoclips y otras obras
en la busqueda de nuevas estéticas y
lenguajes. Se incluyen Flow (Mathijs
Demaeght), If You Go Away (Ashkan
Rahgozar), Primordial (Peter Clarky),
Grand Soleil (Benjamin Artola), Digi-
tized Me (Yukai Du), Wanderers (Erik
Wernquist) y otras.

FEEDING THE WEB

Una nueva entrega de este programa
dedicado a aquellos mensajes y obras
audiovisuales producidos directamen-
te para la Web. Se trata de un nuevo
tipo de material, pensado y realizado
exclusivamente para ser visto online. Po-
dremos ver California Inspires Me: Jack
Black (Nicolas Ménard), Dry Lights (Xavi-
er Chassaing), Becoming one (Thom
Haig), The Bug (Factory Fifteen), Way
Out (Yukai Du)... y la presentacién del
proyecto WHAT. Alimentando a la Web,
nos alimentamos a nosotros mismos.

TRAILING THE GAMES

Las intros de juegos se han converti-
do en el punto de encuentro entre la
cultura de la interaccion y el lenguaje
cinematografico y nos muestran las
poderosas capacidades graficas de este
nuevo medio, o no tan nuevo. Esta
seccion acoge la proyeccion de una
exigente seleccion de intros del mundo
de los videojuegos; con especial énfasis
en su creatividad y disefo. Con obras de
Keiji Inafune, Dana Dorian, Nicolas Jan-
drain, Andy Hall, 11bit Studios, Firaxis
Games y otros.

DRAMAS & LANDSCAPES

Dramas y paisajes. Una valiosa retros-
pectiva de animaciones digitales poco
conocidas pero cruciales en este campo
y que significaron auténticos hitos en
la evolucién de la imagen virtual. Con
obras de Steve Katz (Protest), Kouji Mo-
rimoto (Extra), Tomek Baginski (Fallen),
Zeitguised (Peripetics), Nobuto Ochiai
(Zaijian), Makoto Yabuki (One) y otros.
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INTELIGENCIA COLECTIVA /Z COLLECTIVE INTELLIGENCE
PAU WAELDER

En 1994, el filbsofo Pierre Lévy define la inteligencia colectiva como “una inte-
ligencia repartida en todas partes, valorizada constantemente, coordinada en
tiempo real, que conduce a una movilizacion efectiva de las competencias.”
Lévy agrega que dicha inteligencia colectiva se da gracias a las tecnologias de
la informacién, en el ambito de Internet, que entonces denomina “ciberes-
pacio”. La inteligencia colectiva se habia venido desarrollando décadas atras
en las redes de datos, desde los inicios de la red Arpanet, a través de las co-
nexiones entre investigadores de diferentes universidades en Estados Unidos
y posteriormente en comunidades virtuales como The WELL (Whole Earth
‘Lectronic Link), fundada por Stewart Brand y Larry Brilliant en 1985. Antes
incluso de la creacion de la World Wide Web (que Tim Berners-Lee también
consider6é denominar “The Information Mine”, la mina de la informacién), The
WELL reunia los consejos, opiniones y datos aportados por sus usuarios en
un auténtico “pozo” de informacién que beneficiaba a toda una comunidad.
Si bien comunidades como The WELL se desarrollan exponencialmente en los
anos siguientes, a medida que mas y mas personas se conectan a Internet y
hacen de la Red uno de los espacios de sus actividades cotidianas, no es hasta
la popularizacion de las herramientas de creacion y ediciéon de contenidos, las
plataformas de alojamiento de videos y fotos (como YouTube o Flickr), los blogs
y las redes sociales cuando el impacto de la inteligencia colectiva no empieza a
ser evidente. En 2001 la Wikipedia da forma a la “cosmopedia” imaginada por
Lévy y poco después Howard Rheingold (uno de los miembros de The WELL en
los ochenta) habla de las “multitudes inteligentes”, formadas por grupos de
personas con la capacidad de actuar de manera conjunta sin una coordinacion
previa, gracias al uso de las tecnologias de la informacién, y en particular de
los dispositivos moviles. Clay Shirky analiza el impacto de las aportaciones que
hacen diariamente millones de usuarios en los multiples canales de comunica-
cién y difusion que dan forma a nuestra sociedad de la informacién e indica
que los medios digitales permiten al antes llamado publico ser creador de
contenidos valiosos para los demas. La existencia de una inteligencia repartida
y coordinada en tiempo real se revela como una caracteristica propia de una
época en la que disfrutamos de una capacidad de acceso a la informacion y
de participacion en acciones colectivas sin precedentes.
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Maxon abre nueva
oficina en Canada

MAXON ha abierto una nueva oficina de I+D en Canada. Su equipo se centrara en
el desarrollo de los productos MAXON y en el soporte SDK (Software Development
Kit) de Apoyo a Alianzas Estratégicas y Desarrolladores Externos.

La misidon de la nueva oficina en Montreal (Canada)
de MAXON —especialista en soluciones profesionales
de Software 3D para modelado, pintado, animaciény
renderizado- es el desarrollo de las aplicaciones de sof-
tware 3D de MAXON Cinema 4D y BodyPaint 3D para
la integracion en los nuevos entornos de producciény
desarrollo. El equipo en Montreal estd compuesto por
desarrolladores de software con una amplia experiencia
en aplicaciones.

Como centro de desarrollo y soporte SDK (Software
Development Kit) para Cinema 4D y BodyPaint 3D, la
oficina de MAXON Montreal se centrarad en el desa-
rrollo de tecnologias innovadoras que cumpla con las
exigencias de las futuras generaciones del software. El
equipo también gestionara y seguira desarrollando el
SDK para los productos MAXON. “Se siente muy bien
ser parte de la familia de MAXON. Estoy impresionado
por el talento del equipo y su entusiasmo, el excelente
cédigo base de Cinema 4D y el montdn de ideas para

el futuro desarrollo. Tengo muchas ganas de apoyar
al equipo de Montreal en su creciente contribucién
al éxito de MAXON", ha sefalado al respecto Alain
Laferriére, Lider [+D de MAXON Canada.

SoCI10S ESTRATEGICOS

El equipo, liderado por el director Jean-Francois Yelle,
apoyaray asesorara socios estratégicos, asi como desa-
rrolladores de plugins que trabajan en la conexion de
sus propias aplicaciones para productos de MAXON.
“Estamos creando nuevas oportunidades para los
avances en soluciones de creacién 3D. Estamos cons-
truyendo el equipo con los mejores talentos del I+D
3D de Montreal”, ha asegurado Yelle. “Utilizaremos
nuestra experiencia colectiva para desarrollar tecno-
logias que los profesionales de 3D estan buscando”,
ha insistido.

La nueva oficina de desarrollo canadiense pone de
relieve el compromiso de la empresa de lograr una
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integracion 6ptima de Cinema 4D en
las estructuras de produccién de las
nuevas y futuras areas de la aplicacién.
MAXON tiene su sede en Friedrichsdorf
(Alemania). La oficina de Montreal es
la tercera oficina oficial de MAXON,
ademds de sus otras ubicadas en
Newbury Park (CA, EE UU) y Bedford
(Inglaterra). MAXON también mantiene
centros de competencia en Paris, Tokio
y Singapur. b

AcercAa b MAXON
CoMPUTER

Con oficinas centrales en Alemania,
MAXON Computer es el desarrolla-
dor de soluciones profesionales 3D
de modelado, pintado, animaciény
render. Sus galardonados softwares
CINEMA 4D y BodyPaint 3D se han
usado ampliamente para crear de
todo, desde impresionantes efectos
visuales en peliculas, programas
de television y anuncios, escenas
cinematicas de vanguardia en
juegos AAA, ilustracion médica y
arquitectura, asi como para aplica-
ciones de diseno industrial. MAXON

dispone de oficinas en Alemania, EE
UU, Reino Unido, Francia, Japén y
Singapur.
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ViewSonic |

See the difference™

ViewSonic

Monitor profesional VP2780-4K
Ideal para aplicaciones en las
gue el color es crucial
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Los monitores VP2780-4K, de ViewSonic, proporcionan un panel de alto nivel
profesional, un estandar de color y opciones de conectividad a dispositivos actuales

y futuros, perfectos para aplicaciones en las que el color es crucial.

Los usuarios de monitores profesionales cuentan con
uno nuevo de ViewSonic: el VP2780-4K. Es un 4K
Ultra HD disenado con un panel de nivel profesional,
un alto estandar industrial y caracteristicas avanzadas
para disciplinas en las que el color es crucial, como en
disefno grafico, fotografia y edicién de video, gracias a
una resolucién nativa de 3840 x 2160 a 60 Hz.

Basandose en su herencia de pantallas galardonadas, el

www.viewsoniceurope.com/es  nuevo VP2780-4K Ultra HD, de 27 pulgadas, satisface

las necesidades de disenadores profesionales exigen-

s. “Con un mayor contenido UHD disponible, las
pantallas Ultra HD son cada vez méas importantes para
profesionales que desarrollan y reproducen contenido
en UHD. ViewSonic estd aprovechando dos décadas
como lider e innovador en pantallas para proporcionar
un porfolio completo de monitores Ultra HD”, comen-
ta al respecto Jorge Ezquerra, director comercial de
ViewSonic Iberia.
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DESDE CUALQUIER ANGULO
El VP2780-4K cuenta con panel con
tecnologia SuperClear® IPS, por lo que
proporciona imagenes realistas desde
cualquier angulo sin comprometer la
resolucion de pantalla. El panel de 10
bits de color brinda 1,07 mil millones
de colores, 64 veces mas que en un
monitor convencional de 8 bits.

Los colores se representan tan precisos
en pantalla e impresos como en la ca-
mara, lo que es importante para la foto-
grafiay la publicacién. La alta cobertura
de color de 100% del sRGB y 80% del
Adobe RGB entrega un rendimiento del
color excepcional para el disefo grafico,
el disefo asistido por ordenador (CAD)
y la fabricacion asistida por ordenador
(CAM), la arquitectura, la planificacion
y el estudio geografico. El alto estandar
industrial de 99% de espacio de color
EBUy 75% NTSC hace que el VP2780-4K
sea perfecto para la edicion y repro-
duccién de video. Equipado con cinco
configuraciones gamma ajustables
y 2,35 configuraciones gamma EBU,
ofrece un rendimiento de color y una
relacién de contraste, 6ptimos para el
disefo grafico, la edicién de video y la
produccion fotografica.

La funcion MultiPicture del VP2780-4K
es compatible con las caracteristicas Pic-
ture-in-picture (PIP) y Picture-by-picture
(PBP), y divide igualmente imagenes
verticales y horizontales de hasta cuatro
fuentes de video, lo que es ideal para
realizar multiples tareas, operaciones
financieras y video-vigilancia. Este es

El VP2780-4K

es un 4K Ultra

HD disenado con

un panel de nivel
profesional y un alto
estandar industrial

también uno de los primeros monito-
res Ultra HD en ofrecer un HDMI 2.0
adaptable a los dispositivos actuales y
futuros, para permitir la reproduccién
de contenido 4K a 60hz, también con
DisplayPort versién 1.22, conectividad
dual MHL, y cuartro puertos USB 3.0 con
potencia en modo stand-by para una
conectividad versatil en ordenadores y
dispositivos de entretenimiento.

Asimismo, el VP2780-4K incorpora
un soporte totalmente ergonémico
y tecnologia Flicker Free, que aporta
una experiencia de visualizacion mas
confortable. Ademaés, esta calibrado
individualmente durante su produc-
cién para asegurar un rendimiento
fenomenal y la mejor calidad en cada

monitor. ViewSonic da con él un servi-
cio post-venta con garantia de pixel y
cuatro anos de garantia ampliada para
aumentar la productividad durante el
tiempo de vida del producto y asegurar
la inversion en activos. 1

Este es uno de los
primeros monitores
Ultra HD con HDMI
2.0 adaptable a los
dispositivos actuales y
futuros

AcCERCA DE VIEWSONIC

Fundada en California en 1987, ViewSonic es una compania especialista a nivel
mundial en soluciones visuales. Como innovadora y visionaria, mantiene al
mundo conectado mediante una variada gama de soluciones de visualizaciéon

profesionales, que cambian la forma en la que se usan los ordenadores, de su
comunicacién y conexion. Sus productos incluyen monitores LED, pantallas
comerciales interactivas, pantallas tactiles, proyectores, zero y thin client y
pantallas inteligentes.
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Para proteger con estilo el nuevo dispositivo de Apple

Angolo y Filo para iPad Air 2

Filo
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